Excel题目
你有游玩过桌游吗？你是否听说过一种叫做“TRPG”（桌上角色扮演游戏）的桌游呢？如今较为流行的TRPG大部分都依靠着大量的数值计算来完善玩家所创造角色的数值，同时用以推进游戏进程。李华作为一个想要“入坑”TRPG的新手，他打算运用excel表格来帮助自己更好地处理角色数据。
李华在游玩“COC”时进行的数值计算
李华创建了一个新角色“布鲁诺”，他填入了以下基础信息。下列为一个工作簿，包含三个工作表：
· Sheet1 属性表：记录布鲁诺的基本信息与基础属性（力量 STR、体质 CON、意志 POW、敏捷 DEX、外貌 APP、教育 EDU、体型 SIZ、智力 INT）。
· Sheet2 技能表：记录布鲁诺的技能名称与技能值。
· Sheet3本职技能表：记录所选职业的本职技能。
1. 为了方便李华阅读自己的基础信息，请对Sheet1属性表进行美化：标题均加粗，所有字体字号为12，居中对齐；为 Sheet1 属性表设置打印区域为 A1:J6，纸张方向横向，页面边距设置为“窄”，并在页脚居中插入页码。
基于以上基础属性，李华可以根据规则书给的公式计算出更进一步的生命值(HP)、魔法值(MP)、理智值(SAN)。请运用适当的函数完成以下公式计算：
2. 在 Sheet1 属性表中新增三列：生命值（HP）、魔法值（MP）、理智值（SAN）。使用公式计算：
· HP = (体质 + 体型) / 2，结果向下取整。
· MP = 意志。
· SAN = 意志 × 5。
作为新手，李华为了自己角色卡数据的正确性和严谨性，决定为属性表设置一个检查措施。
3. 请为属性表的基础属性区域（力量至智力）设置数据验证：
· 允许整数，范围 3~18。
· 设置输入信息提示“请输入 3~18 之间的整数”。
· 设置出错警告为“停止”，标题“输入错误”，错误信息“属性值必须在 3~18 之间”。
为了方便查阅自己属性值的高低，李华决定利用条件格式突出显示自己较高的数值。
4. 使用条件格式将基础属性区域中值 ≥15 的单元格以浅红色填充、深红色文字高亮显示。
在跟主持人(KP)商议过后，李华成功正确地完成了自己角色的基础属性值设定。他查看医生的推荐技能表，完成了Sheet2技能表的填写。

主持人要求本职技能的总点数不超过80，兴趣技能的总点数不超过60。除本职技能外，其余技能均视为兴趣技能。医生的本职技能见Sheet3本职技能。
李华为方便自己判断技能是否为本职，并方便主持人查阅数据是否正确，他尝试在表格中完成对本职技能、兴趣技能的标注。
5. 在 Sheet2 技能表创建新的“技能类型”列中，使用合适的函数自动判断该技能是否属于医生本职技能。若技能名称出现在 Sheet3 的本职技能列表中，则标记为“本职”，否则标记为“兴趣”。
为了标明是否超出数值限制，李华决定再利用函数，完成对自己所填数据的检索。
6. 在新的一列新增“允许上限”，使用合适的函数根据技能类型计算：
· 若为“本职”，上限为 80；
· 若为“兴趣”，上限为 60。
另起一列，新增“是否超限”，使用合适的判断技能值是否超过允许上限：
· 若技能值 > 允许上限，显示“超限”；
· 否则显示“正常”。
至此，李华的第一张角色卡就这样顺利地完成了。

随着时间过去，李华对于“COC”类型的TRPG的数据处理越发熟练。这天，他看着自己第一次未修改版的角色卡，有了一些新的更方便进行游戏的改良思路。
7. 为“技能值”列设置数据验证，使用合适的公式，使输入值必须小于等于对应行的允许上限（即：本职技能不超过 80，兴趣技能不超过 60）。同时设置出错警告，提示“技能值超出该类型允许上限”。
8. 基于技能表，在新工作表中创建堆积柱形图，直观地展示布鲁诺的技能和对应的数值，标题为“布鲁诺技能值分布”。
9. 现在需要根据“技能名称”查找对应的“技能值”。在 Sheet1 中新建一个查询区域，使用户输入技能名称后能够返回对应的技能值。
10. 为 Sheet2 技能表启用工作表保护，仅允许用户编辑“技能值”列，其他区域锁定。
